
      Achtung: 
Tragen sie immer für 
Paintball entwickelte 
Schutzausrüstung für die 
Augen, das Gesicht und 
die Ohren, die speziell 
vor Paintballs schützen, 
während sie ihren Saber 
Twin Turbo Paintball 
Markierer entladen
(Fig P).

Schritt1: Vergewissern 
sie sich das der  
Laufstopfen ordnungs-
gemäß und sicher in 
der Laufmündung steckt 
(Fig Q).

Schritt2: Sichern sie 
den Markierer, drücken 
sie die Sicherung von 
links nach rechts so das 
kein rotes Band sichtbar 
ist (Fig R).

Schritt3: Entfernen sie 
die CO2 Kapsel indem 
sie die Anstechschraube 
rausschrauben (Fig S).

Schritt4: Entfernen sie 
den Loader (Fig T).

Schritt5: Drehen 
sie den Markierer um 
und  entfernen sie alle 
Paintballs aus dem 
Ladekanal (Fig U).

Schritt6: Stecken sie 
den Laufreiniger in den  
Lauf um sicherzugehen 
das keine Paintballs im 
Lauf verbleiben (Fig U).

Entladen sie ihren 
Markierer nicht im Hause.

      Achtung: Schauen 
sie niemals in den Lauf 
ihres Markierers,solange 
der Druckbehälter ang-
eschlossen ist
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    Sicherheitsregeln Paintball 
Markierer Handhabung

 1. Tragen sie immer speziell für Paintball entwickelte Schutzausrüstung für die 
 2. Schiessen sie niemals auf Personen ohne angemessene Schutzausrüstung.
 3. Behandeln sie jeden Paintballmarkierer als wäre er geladen.
 4. Schauen sie niemals in den Lauf ihres Paintballmarkierers.
 5. Zielen sie niemals mit ihrem Paintballmarkierer auf etwas, auf das sie nicht  
     schießen wollen.
 6. Lassen sie ihren Paintballmarkierer gesichert bis sie bereit sind zu schießen.
 7. Lassen sie den Laufstopfen auf dem Lauf bis sie bereit sind zu schießen.
 8. Entfernen sie vor dem Auseinanderbauen immer erst den Gasbehälter.
 9. Bewahren sie den Paintballmarkierer ungeladen und Druckfrei an einem 
     abgeschlossenen Ort auf.
10.Folgen sie den Hinweisen auf der Gasquelle zur Handhabung und 
     Lagerung.
11.Benutzen sie nie etwas anderes als .68 Kaliber Paintballs.
12.Schiessen sie nicht auf brüchige Gegenstände wie z.B. Fenster.
13.Paintballs können Verfärbungen auf verschiedenen Oberflächen wie Holz, 
     Mauern und Stuck hinterlassen.
14.Messen sie immer die Mündungsgeschwindigkeit bevor sie mit ihrem 
     Markierer Paintballspielen.
15.Schiessen sie nie mit einer höheren Mündungsgeschwindigkeit als 214 
     Fuß pro Sekunde.
16.Verwenden sie ihren Markierer niemals für Vandalismus.
17.Schiessen sie nie mit dem Markierer aus einem fahrenden Auto.
18.Verändern sie nie etwas an ihrem unter Druck stehenden 
     Luftdrucksystem.

Benutzen sie einen Chronograph um sicherzugehen 
das die Mündungsgeschwindigkeit Ordnungsgemäß ist.

Benutzen sie einen Laufreiniger um zerbrochene 
Paintballs aus dem  Lauf ihres Paintballmarkierers 

zu entfernen. Hierfür empfehlen wir den Viewloader 
Proflex Laufreiniger zum einfachen Reinigen.

     Garantieinformationen
Garantie:  90 Tage Gewährleistung (Originale Rechnung not-
wendig) Brass Eagle repariert oder ersetzt innerhalb von 90 Tagen 
nach dem Kauf den Markierer falls ein Defekt im Material oder der 
Verarbeitung vorliegt. Diese Garantie gibt ihnen besondere Rechte. 
Sie haben möglicherweise weitere Rechte die von Region zu Region 
Variieren. Der Service wird von befugten Brass Eagle Kundencenter 
ausgeführt. Eine Liste des Kundendienst ist auf der Brass Eagle 
Homepage www.brasseagle.com abrufbar oder telefonisch unter +49 
6031 73750 Diese Servicecenter haben für gewöhnlich den schnell-
sten Service.				  
    Wenn sie Ihren Markierer denn noch zurück zu Brass 
Eagle schicken wollen kontaktieren sie zuvor den 
Kundenservice unter der Rufnummer 0049 6031 73750 
um eine Rücksendenummer und die Lieferadresse zu 
bekommen. Die Rücksendenummer muss außen auf dem 
Paket sichtbar sein damit wir das Paket annehmen.	
Schicken sie uns keine Produkte auf dem normalen Postweg zu. Diese 
Produkte können verloren gehen und Brass Eagle Inc. Ist nicht verant-
wortlich den Schaden zu ersetzen.

Paintballmarkierer ohne Garantieanspruch:
Die Servicecenter reparieren auch nach der Garantie ihren Markierer 
allerdings gegen einen geringen Kostenaufwand, um Material und 
Arbeitskosten zu decken. Reparaturen die vom Kundendienst durchge-
führt werden sind in der Regel schneller und günstiger als solche die 
zur Fabrik zurück geschickt werden. Gehen sie auf  unsere Homepage 
www.brasseagle.com/service um ein Servicecenter in ihrer 
nähe zu finden. Bevor sie uns ihren Markierer ohne Garantie 
zusenden, sollten sie uns unter der Rufnummer +49 6031 
73750 Kontaktieren um eine Rücksendenummer und 
die Lieferadresse zu bekommen. Die Rücksendenummer 
muss außen auf dem Paket sichtbar sein damit wir das 
Paket annehmen. Jede Saber Twin Turbo deren Garantie 
erloschen ist und 	 das Paket annehmen. Jede Saber Twin Turbo 
deren Garantie erloschen ist und die zu Brass Eagle zurückgeschickt 
wird muss vorausbezahlt werden inklusive der Reparaturkosten. 
Bitte wenden sie sich an unseren Kundendienst um die aktuellen 
Reparaturkosten zu erfragen. Brass Eagle wird den Markierer repari-
eren oder durch einen anderen des selben Modells ersetzen. Wenn 
der Betrag nicht enthalten ist, müssen sie für die Reparaturkosten plus 
$4.00 Servicepauschale aufkommen. Der Markierer wird ihnen mit der 
Rechnung zugeschickt. Für den Fall  das keine Lieferadresse angege-
ben wurde oder die Rechnung nicht  innerhalb von 60 Tagen begli-
chen wurde, verfällt das Eigentumsrecht des Markierers und es liegt 
im Ermessen der Brass Eagle Inc. was mit dem Markierer geschieht. 

Säuberung und Pflege:
Säuberung und Einölen des Markierers beugt 90% von Markierer 
Problemen vor.
Schritt1: Gründliches säubern des Laufes und des Breaches (Fig 
B). Wir empfehlen den Viewloader Proflex Laufreiniger für ein-
faches Saubermachen.
Schritt2: Entfernen sie alle Farbreste und Gelatinestücke benut-
zen sie hierfür Reinigungsalkohol oder Wattestäbchen (Fig C). Ölen 
sie den Markierer direkt nach dem säubern ein.

      Achtung: Gehen sie sicher das der  
Paintballmarkierer immer in eine gesicherte 
Richtung zeigt. Lesen sie die folgenden 
Bedienungshinweise und gehen sie die 
Schritte mit ungeladenem Markierer einige 
male durch (mach einige Trockenschüsse 
auf ein sicheres Ziel) um mit dem Markierer    
ordnungsgemäß und sicher umgehen zu 
können.

Schritt1: Drücke die Sicherung (Safe) 
von links nach rechts (Fig D). Vergewissern 
sie sich das der Laufstopfen sicher in der 
Laufmündung steckt (Fig E).

Schritt2: Schließen sie die 
Druckquelle an (nicht im Paket 
enthalten). Markierer kann mit Brass Eagle 
12g CO2 Kapseln betrieben werden. Benutze 
die Anstechschraube um die CO2 Kapsel 
anzuschließen (Fig F). Dreh die Schraube im 
Uhrzeigersinn fest bis die Kapsel angestochen 
wurde. Nicht Überdrehen.

       Achtung: Nur CO2 Kapseln mit 12g 
Inhalt  benutzen. (Empfohlen werden Eagle 
Air Kapseln) Jeder Versuch andere Größen 
oder Cylinder mit anderem Gas als CO2 
zu benutzen kann extrem gefährlich sein. 
Der Gebrauch anderer Gase als CO2 kann 
eine Explosion oder die Zerstörung des 
Markierers zur Folge haben, was ernsthafte 
Verletzungen verursachen kann.

        Achtung: CO2 Kapseln können ab 
einer  Temperatur von 54°C Explodieren
(Fig G).
Schritt3: Paintballs Laden:
1) Steck den Loader auf den markierer
(Fig H). 
2) Schütte Paintballs in den Loader (Fig I).
Hinweis: Die Paintballs fallen automatisch 
vom loader in den Markierer jedes mal wenn 
der Markierer repetiert wird. Zerbrochene 
oder zu viele Bälle im Loader verursachen 
möglicherweise nachfolgend Ballplatzer dies 
beeinflusst nachteilig die Präzision. Reinige in 
diesem fall den Lauf mit einem Laufreiniger 
und gegebenenfalls den Loader.
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Paintballs sollten kühl und trocken in Plastiktüten gelagert werden. Setze sie 
keinem Frost, extremer Hitze, Luftfeuchtigkeit aus oder Lager  sie nicht in 
direktem Sonnenlicht. Diese Bedingungen können zu   Ballplatzern führen.

Schritt4: Augenschutz: 
Vergewissern sie sich das jeder im 
Umkreis von 200m gut gegen Paintball 
Treffer geschützt ist (Fig J).

Schritt5: Entferne den Laufstopfen (Fig 
K) und  entsichere den Markierer durch 
Drücken der  Sicherung von rechts bis 
das rote Band  sichtbar ist (Fig L).

Schritt6: Spannen: Spannen sie den 
Markierer durch komplettes zurück-
ziehen des Pumparms bis sie ein 
Klicken hören (Fig M). Drücken sie den 
Pumparm nun ganz nach  vorne bis sie 
ein erneutes Klicken hören (Fig N).

Jetzt ist das Anti double feed einger-
astet damit kein zweiter Ball in die 
Kammer gelangt. Die Saber Twin Turbo 
ist ein Pump betriebener Markierer, es 
muss nach jedem Schuss gepumpt 
werden um einen Ball zu laden und 
die Hammerfeder zu spannen. Der 
Markierer lässt sich möglicherweise 
nicht spannen wenn die CO2 Kapsel 
geringen Druck hat oder keine Kapsel 
eingeschraubt ist.

Schritt7: Geschwindigkeit überprüfen: 
Stellen sie sicher das die 
Geschwindigkeit des Markierers 214 
Fuß pro Sekunde nicht überschreitet. 
Die Geschwindigkeit wird mit einem 
Chronograph gemessen.

Schritt8: Der Markierer ist jetzt 
Schussbereit (Fig O)
.
      Achtung: Schießen sie nie-
mals auf eine Person ohne gee-
ignetes Sicherheitsequipment. das 
Sicherheitsequipment muss jederzeit get-
ragen werden. Der Augenschutz muss 
speziell für den Paintball gebrauch ent-
worfen sein. Fehler bei der Befolgung 
dieser Sicherheitsmaßnamen können 
zu Personenschäden inklusive Blindheit 
und Taubheit zufolge haben.
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       Dieses Gefahrensymbol kennzeichnet wichtige   
Sicherheitsmitteilungen in dieser Bedienungsanleitung. 
Wenn sie dieses Symbol sehen, lesen sie sich die folgenden 
Mitteilungen sorgfältig durch es könnte bei Nichtbeachten zu 
Personenschäden führen.

      ACHTUNG: DIES IST KEIN SPIELZEUG! MISSBRAUCH 
KANN ZU ERNSTHAFTEN VERLETZUNGEN ODER ZUM TODE 
FÜHREN. DER BENUTZER UND JEDE PERSON DIE SICH IN 
REICHWEITE BEFINDET MUSS EINEN GESICHTSSCHUTZ DER  
SPEZIELL FÜR PAINTBALL ENTWICKELT WURDE TRAGEN. 
EIN PAINTBALLMARKIERER FÄLLT UNTER DAS DEUTSCHE 
WAFFENGESETZ. DER ERWERB EINES PAINTBALLMARKIERERS 
IST ERST MIT 18 JAHREN ERLAUBT. ER DARF NICHT IN DER 
ÖFFENTLICHKEIT MITGEFÜHRT WERDEN UND DARF NUR AUF 
OFFIZIELLEN SPIELFELDERN GESPIELT WERDEN. LESEN SIE 
DIE BEDIENUNGSANLEITUNG VOR GEBRAUCH GRÜNDLICH 
DURCH.

      ACHTUNG: SCHIESSEN SIE NIEMALS AUF JEMANDEN 
OHNE ORDNUNGSGEMÄßE SCHUTZKLEIDUNG FÜR AUGEN, 
OHREN, HALS UND KOPF. DIESER SCHUTZ MUSS STÄNDIG 
GETRAGEN WERDEN. DER AUGENSCHUTZ MUSS SPEZIELL 
FÜR DEN PAINTBALL GEBRAUCH BESTIMMT SEIN. FEHLER 
BEI DER BEFOLGUNG DIESER SICHERHEITSMAßNAHMEN 
KÖNNEN PERSONENSCHÄDEN INKLUSIVE BLINDHEIT UND 
TAUBHEIT ZUFOLGE HABEN.

    Willkommen im Brass Eagle Team und vielen Dank für den 
Kauf dieses hochwertigen Paintball Markierers.

    Wir von Brass Eagle sind stets bemüht sie mit den 
best möglichen Produkten und Service auszustatten. Ihr 
neuer Markierer wurde konstruiert und hergestellt um 
Benutzerfreundlichkeit mit problemloser Technik zu verbinden. 
Wir haben sie darauf hingewiesen diese Anleitung zu lesen 
damit sie die maximale Freude mit diesem Produkt erleben.

Wenden sie sich an die Telefonnummer 
+49 6031 73750 oder besuchen sie 
unsere Homepage falls sie eine detaillierte 
Ersatzteilliste benötigen.
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